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3. OBJETIVOS:

Educacional: Que el alumno conozca el estado del arte en el area de ingenieria del lenguaje
y del conocimiento, de manera tal que pueda discernir entre los problemas resueltos, en
proceso y por resolver. Presentar al alumno problemas y tendencias de las tecnologias del
Lenguaje y del Conocimiento. Esta asignatura apoya al estudiante para ubicarlo en el contexto
de la investigacion de avanzada en materia de las tecnologias del lenguaje y del conocimiento.
Se estudian articulos seminales, herramientas basicas, recursos linguisticos vy
computacionales, asi como métodos y técnicas basicas relacionadas con el tratamiento
automatico del lenguaje y del conocimiento.

General: Conocer de manera detallada la evolucion de las tecnologias del lenguaje y del
conocimiento para poder discernir entre los métodos ampliamente estudiados, y aquellos que
presentan un espacio de oportunidad para el desarrollo de proyectos de investigacion.

Especificos:

1. Revisary repasar los fundamentos de la ingenieria del lenguaje y del conocimiento. Formar
una vision amplia y concreta del area de estudio.

Conocer meétodos para el tratamiento automatico de grandes volumenes de informacion.
Conocer y aplicar métodos para el tratamiento automatico del lenguaje natural.

Conocer y aplicar métodos para la representacion del conocimiento.

Ser capaz de determinar lineas de accidén para desarrollar investigacion de punta en
materia de ingenieria del lenguaje y del conocimiento, tomando como base los fundamentos
tedricos y los avances reportados en la literatura.

abrwn
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4. CONTENIDO

BENEMERITA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE PUEBLA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Unidad

Contenido Tematico/Actividades de aprendizaje

1. Introduccién

1.1. Definiciones

1.1.1. Ingenieria del lenguaje
1.1.2. Linguistica computacional
1.1.3. Ingenieria del Conocimiento
1.2. Ingenieria del Lenguaje
1.2.1. Aplicaciones

1.2.2. Casos de éxito

1.2.3. Retos actuales

1.3. Linguistica computacional
1.3.1. Aplicaciones

1.3.2. Casos de éxito

1.3.3. Retos actuales

1.4. Ingenieria del Conocimiento
1.4.1. Aplicaciones

1.4.2. Casos de éxito

1.4.3. Retos actuales

2. Conceptos basicos
de Linguistica

2.1. Niveles de definicion formal del lenguaje
2.1.1 Nivel fonético/ortografico

2.1.2. Nivel fonoldgico

2.1.3. Nivel morfoldgico

2.1.4. Nivel sintactico

2.1.5. Nivel semantico

2.1.6. Nivel pragmatico

2.1.7. Otros

2.2. Morfologia del lenguaje

2.2.1. Etiquetas de las partes de la oracion (PoS)
2.2.2. Conjuntos estandar de etiquetas PoS
2.2.3. Herramientas para el etiguetado morfologico
2.2.4. Construccién de un etiquetador morfoldgico
2.3. Sintaxis del lenguaje

2.3.1. Etiquetas sintacticas

2.3.2. Etiquetado a nivel de frase

2.3.3. Etiquetado de dependencias

2.3.4. Herramientas para el etiquetado sintactico
2.3.5. Construccion de un etiquetador sintactico
2.4. Semantica del lenguaje

2.4.1. Herramientas para el etiquetado semantico
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Unidad

Contenido Tematico/Actividades de aprendizaje

2.4.2. Retos
2.4.3. Competencias Internacionales de Evaluacion
Semantica (internacionales)

3. Introduccion a las
tecnologias del
conocimiento

3.1 Introduccidn a la ingenieria del conocimiento
3.1.1. Datos, informacion y conocimiento

3.1.2. Introduccion a los sistemas de ingenieria del
conocimiento

3.2. Sistemas de ingenieria del conocimiento

3.2.1. Sistemas basados en conocimiento

3.2.2. Sistemas basados en reglas

3.2.3. Sistemas basados en probabilidad

3.3. Técnicas de modelado del conocimiento

3.3.1. Introduccién al modelado del conocimiento
3.3.2. Métodos del modelado del conocimiento

3.4. Técnicas para la adquisicion del conocimiento
3.4.1. Técnicas para el pre-procesamiento de datos:
limpieza, reduccion y normalizacion

3.4.2. Técnicas para la transformacién de datos
3.4.3. Técnicas para la identificacién de conceptos,
reglas y relaciones

3.4.4. Herramientas para el analisis del conocimiento
3.5. Retos y futuro de la ingenieria del conocimiento.

4. |dentificacion de
nichos de
investigacion

4.1. Busqueda y seleccion de nichos de
investigacion en las areas de la Ingenieria del
Lenguaje y del Conocimiento

4.2. Seleccion de un problema de investigacion
4.3. Formalizacion y presentacion del problema
4.4. Planteamiento de una solucién al problema
seleccionado

Nota: La bibliografia debera ser amplia, actualizada (no mayor a cinco afios) con ligas, portales

y paginas de Internet, se recomienda usar los criterios del APA para referir la bibliografia.
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@3 FACULTAD DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION
Bibliografia
Basica Complementaria
Manning, D. C. y H. Schitze. Alexander Clark, Chris Fox, Shalom

Foundations of statistical natural
language processing. MIT Press. 1999.
Christopher M. Bishop. Pattern
Recognition and Machine Learning
(Information Science and Statistics).
Springer-Verlag New York, Inc.,
Secaucus, NJ, USA. 2006.

Jurafsky, Daniel, and James H. Martin.
(2nd edition). Pearson New
International Edition. 2013.

Richard O. Duda, Peter E. Hart, and
David G. Stork. Pattern Classification
(2nd Edition). Wiley-Interscience.
2000.

Clyde W. Holsapple. Handbook on
knowledge management 2:
Knowledge directions, (1st edition).
Springer-Verlag, 2003.

Lappin. The Handbook of
Computational Linguistics and Natural
Language Processing. Blackwell
Handbooks in Linguistics, 2012.
Thomas M. Mitchell. Machine Learning
(1st ed.). McGraw-Hill, Inc., New York,
NY, USA. 1997.

Kendal S. and Creen M. An introduction
to knowledge engineering, Springer,
2006.

Jiawei H. and Kamber M. Data Mining:

Concepts and Techniques (Third
Edition). Morgan Kaufmann, 2011.
Luger G. F. Artificial Intelligence:

Structures and Strategies for Complex
Problem Solving (6th Edition). Addison
Wesley, 20009.

5. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
e EXposiciones 20%
e Trabajo de investigacion y/o de 80%
intervencion
Total | 100%
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